SCENARIUSZ VI
Temat: Sladami zwierzat

Cele ogolne:
e poglebianie wiedzy na temat zwierzat
e ksztaltowanie umiej¢tnosci rozpoznawania $ladow i tropow zwierzat
e rozwijanie zainteresowan przyrodniczych ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na pickno
1 r6znorodnos$¢ otaczajacej nas przyrody

Cele operacyjne:
Uczen:
e poznaje zwierzgta, ktdre mozna spotka¢ w okolicy
e potrafi rozpoznawa¢ podstawowe tropy i $lady zwierzat
e poznaje niektoére zachowania zwierzat
e potrafi naszkicowa¢ oraz opisa¢ odnaleziony trop zwierzgcia
Miejsce: las, taka
Metody pracy: pogadanka z elementami wyktadu, zajecia terenowe, obserwacja.
Formy pracy: indywidualna, zbiorowa.
Wiek uczestnikow: 10 — 15 lat
Optymalna liczba uczestnikow: 20 osob.
Czas przewidywany na realizacj¢ planowanych zaje¢: 2 x 45 min
Materialy i Srodki dydaktyczne: karta pracy, przewodniki i klucze do rozpoznawania §ladéw i tropow
dzikich zwierzat, linijka, lornetka, lupa, otéwek.

Przebieg zajeé:
A. Faza wstepna:
1. Zapoznanie uczniéw z tematyka zaj¢¢. Pogadanka na temat §ladow pozostawianych przez zwierzgta
w lesie 1 na face. Uczniowie odpowiadajg na pytania:
Jakie znacie ssaki wystepujgce w Polsce?
Jakie znacie ptaki wystepujgce w Polsce?
Czy Slady i tropy oznaczajq to samo?

2. Woyruszenie do lasu na poszukiwanie sladow i tropéw zwierzat.

B. Faza realizacji:
1. Rozpoznawanie, okreslanie §ladow 1 tropow za pomoca przewodnika oraz dokumentowanie ich
(rysowanie).

C. Faza podsumowujaca:
1. Analiza zgromadzonego materiatu. Uczniowie poroéwnuja uzyskane dane migedzy soba. Dyskusja na
temat rozpoznanych gatunkoéw zwierzat. Gra ,, Po sladach i tropach, kto pierwszy do mety”.

Wybrane pozycje z literatury:
Literatura:
1. ,,Przewodnik do zaje¢ terenowych kl. IV — VI szkoty podstawowej — ochrona srodowiska, ochrona przyrody, najblizsza
okolica” Grazyna Labno, Krakow 2003
2. ,Jak przeprowadzi¢ lekcje w terenie? — pigutka informacyjna z przyktadami dla nauczycieli, ktorym bliska jest edukacja
ekologiczna” — materiat edukacyjny polskiego klubu ekologicznego.
3. ,Zielone lekcje” Hanna Bedkowska, Oficyna Wydawnicza FOREST.




Zalacznik nr 1
,,Po sladach i tropach, kto pierwszy do mety”

ZASADY GRY

Majlepiej Zeby w grze brato udziat do 4 osob; w przypadku wiekszej liczby uczestnikéw mozna grac w grupach. Do gry potrzebne
53 pionki (Jub inne mate przedmioty, ktdre mogg za nie postuzy¢) oraz moneta lub kosé. Kazdy z graczy rzuca monetg lub koscig -
zaleznie od wyniku porusza sig okreslong ilosc pol: orzet lub liczba parzysta na kosci - gracz porusza sie o 2 pola do przodu,
reszka lub liczba nieparzysta - gracz porusza sie o 1 pole. Jesli po przejsciu wylosowanej liczby padl gracz trafi na zielone pole
(opisany obok pola trop) przemieszcza sie dodatkowo o 3 pola do przodu; jesli trafi na czerwone pole - stoi kolejke! Wygrywa ten,
ktory dotrze na mete pierwszy!
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Karta Pracy

Sladami zwierzat

Zadanie 1

Znajdz (odcisnigte na piasku, albo w blocie) tropy zwierzgcia. Doktadnie obejrzyj je i narysuj.

q\ Za pomoca linijki zmierz dlugo$¢ i szerokos¢ tropu.
Dhugo$é: .....coovennnnn. cm
Szerokos¢ ............... cm.

Moje zwierzg, to:

Zadanie 2

Znajdz na lisciu §lady owadow. Narysuj je (razem z li§ciem).

A

Ten $lad pozostat po:
a) zerowaniu,

b) mieszkaniu owada?

Jaki to mogt by¢ owad?
a) dorosty motyl,
b) gasienica,

c) dorosty chrzgszcz,
d) larwa chrzaszcza,
e) TNY. e
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Zadanie 3
Za pomoca otéwka odcisnij na kartce $lady zerowania owada na drewnie (z galgzi, pnia):

Q\ Czy takie drewno nadaje si¢ do uzytku?

Zadanie 4
Zwierzgta pozostawiaja po sobie wiele §ladow. Z posroéd wymienionych podkresl te ktore udato Ci si¢ zaobserwowac:

odchody, zdarta kora, zgryzione pgczki, skorupki jaj, piora, zgryziona szyszka, miejsce po legowisku,

Zadanie 5
Czy wiesz, kto zostawit te odciski na ziemi? Przyjrzyj sie tropom i okresl do kogo one naleza (bocian, borsuk, cztowiek, jelen, jez,

kaczka krzyzowka, wiewiorka).
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